Conceitos Basicos de 
QGIS Desktop 


Pratica 1 QGIS 


Introdugao 


Sistema de informagao geografica 

- Conjunto de ferramentas para coletar, gerenciar, 
armazenar, editar, analisar, recuperar e visualizar 
dados georreferenciados. 



Novo Map a Coiraposto 


Tipo de Solo 


Topografia 


Are a da 

P rop tie dade 























Introdugao 


• Dessa forma, podemos manipulagao e analise 
dos dados para tomada de decisao. 
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Introdugao 


Mensurar todas as variaveis que influencia 
um determinado fenomeno real e 
praticamente impossivel. 

— Modelagem 

• Representagoes aproximadas de sistemas reais 

• SIG - Modelo de Dados 



Modelo de Dados 


Abstragao 

- Realidade 

• Fenomeno como ele e 

- Modelo de dados 

• Abstragao do mundo real do fenomeno geografico 
(representagao); 

• Incorporado a atributos medidos (caracteristicas) 

• Localizagao geografica (posigao). 



Modelo de Dados 

Representatpao vetorial e matricial 



G Representafao Matricial 


G Representa^So Vetorial 


G Realicade Modelaoa 


Font*' ESRI 



Modelo de Dados 


• Vetorial 


- Representagao de caracterfsticas do mundo real 
utilizando-se elementos geometricos: pontos, 
linhas e polfgonos. 

















Modelo de Dados 


Matricial 


- Representagao de caracterfsticas do mundo real 
utilizando-se uma superffcie projetadas com 
padrao regular. 


Raster 
































Modelos de Dados 


Modo vetorial - discreto 
- SIG vetorial 



Modo matricial - contmuo 
— SIG matricial 









Elipsoide - Modelo da Terra 



Elcinentos dos Principals Elipsoides em uso no Brasil. 


Elipsoide 

Senii-eixo 
maior (m) 

Semi-eixo 
menor (m) 

Achatamento 

1/a 

Hayford 

(Datum Corrego Alegre) 

6.378.388 

6.366.991,950 

1 / 297 

SAD - 69 

(Datum Chua) 

6.378.160 

6.356.774,719 

1 / 298,250 

WGS84 

(elipsoide no centro de 
massa da Terra) 

6.378.137 

6.356.752,314 

1 / 298,257 
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Elipsoide - Modelo da Terra 



ELIPSOIDE 


REGIAOj 
MAPEADAn 


ELIPS6IDE 


DATUM GLOBAL (WGS-84) 
GEOCENTRICO 


DATUM LOCAL (SAD-69) 
NAO GEOCENTRICO 
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Sistema de Coordenadas Geograficas 

Latitude-Longitude 


Polo Norte (norte geografico) 
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Projegao Universal Transversa de 

Mercartor (UTM) 



13 













































Software -QGIS 


• QGIS e um software UVRE de SIG desenvolvido 
em C++ (IDE QT). 

• Inicio em 2002, primeira versao langada em 2009. 

• E um dos principals software livre para utilizagao 
em SIG; 

• Interface amigavel se tornou muito popular; 

• QGIS prove integrafao com outros pacotes de SIG 
livres, incluindo PostGIS, GRASS e MapServer e 
Plugins, escritos em Python ou C++ . 
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Documentagao - QGIS 


QGIS 2.18 

For users: 


Documentagao no QGIS.ORG Brasil 
https://qgis.org/pt_BR/docs/index.html 


• Leia o Guia de usuario do QGIS (ou em PDF) 

• Siga os tutorials em Manual de Formagao QGIS (ou 
em PDF) 

• Aprenda o basico dos SIG em Uma breve Introdugao 
ao SIG 


For documentation writers: 

• Aprenda como escrever documentos em Orientagao 
da Documentagao 

For developers: 

• Avance com o Python, estude o Livro de Dicas 
PyQGIS (para modulos e scripting) (ou em PDF) 

• Documentagao Api Python (iface) eT 

• Documentagao Api C++ eT 




Interface do QGIS 



1) Area de trabalho (Visualizagao, 
selegao, desenho) 

2) Painel de camadas (layers de 
informagdes ou camadas de 
informagdes) 

3) Inserir dados (vetorial, matricial, 
texto, etc) 

4) Ferramentas 

























Layer Vetor 

(Shapefile, KML, DXF...) 

Shapefile (extensao .shp) 

• E uma camada de informa^ao (layer) tipo vetor. Muitas 
operates sao realizadas somente nesse tipo de formato. 

• Formado por pelo menos tres arquivos (.shp, .dbf, .prj, etc) 

• Foi desenvolvido e regulamentado por ESRI como 

uma especificacao aberta para compatibilidade entre os 
softwares de ESRI e de outros fornecedores. 

• Um arquivo .shp sera do tipo ponto, linhas e polfgonos. Nunca 
sera dois ao mesmo tempo. Isso e importante!!! Se voce for 
planejar a gera?ao de uma layer, devera pensar em qual 
geometria sua feigao sera representada. 

• Rios? Poligono ou linhas? 



Shapefile 


Um arquivo vetorial shapefile (shp) representa um TEMA, por exemplo, 
limites entre bairros de uma cidade. 

Cada TEMA (Bairros, Rios, Estradas, etc) normalmente e composto por 
varias FEI^OES (cada bairro e uma feigao do tipo poligono). Sempre do 
mesmo tipo (ou ponto ou linha ou poligono). 

Exemplo: o TEMA BairrosBH sera composto de varias FEI^OES tipo 
poligonos, sendo que cada poligono representa um bairro diferente. 

Em uma tabela, conhecida como Tabela de Atributos, cada FEI£AO e 
registrada em uma linha da tabela, cada linha tern varias colunas que 
descrevem diferentes ATRIBUTOS de cada bairro (NOME, AREA, 

POPULAR AO, ETC) 

Entao nesse caso, cada REGISTRO (linha na tabela), representa um bairro 
diferente. 

Um arquivo shapefile podera ser modificado (editado) e construido do 


Criando um Projeto 


1) Criar uma pasta ProjetoBH na area de trabalho 

2) Vamos criar um novo projeto no QGIS 

3) Salvar o projeto como "Projetol_Matricula" na pasta 
ProjetoBH 

4) Analisar os arquivos na pasta Dados. 

5) Abrir o arquivo Word para analisar as informagoes da 
camada. Qual o sistema de Projegao? 

6) Modificar o sistema de projegao do projeto no QGIS 

7) Inserir o shapefile Bairro_Popular.shp no QGIS 


Criando um Projeto 


8) Exportar a camada Bairro_Popular.shp como shapefile para 
dentro da pasta ProjetoBH com o nome Bairros.shp. Agora 
temos duas camadas no QGIS (Bairro_Popular e bairros.shp. 
Podemos excluir o arquivo original (Bairro_Popular). 

9) Usar as ferramentas de navegagao (zoom e pan) e Selegao 
do QGIS 

10) Abrir a tabela de atributos 

11) Adigao da legenda (simbologia) 


Relatorio SIG 1 

Buscar na internet um arquivo shapefile da sua cidade, 
bairro ou estado, etc... Fique a vontade!! 

Descreva o seu shapefile 

Qual sistema de projegao? 

Faga print do mapa e da tabela de atributos (podera ser 
parte dela) 

Modifique a legenda (faga um print) 

Qual o Tema da camada? Qual o tipo de feigao? Quantas 
feigoes existem? Quantos atributos? 

Entregar na proxima aula. 



